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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi kini telah merambah ke seluruh penjuru dunia, hingga ketingkat 
desa. Dengan perkembangan teknologi, mau tidak mau seluruh lapisan masyarakat akan 
dituntut untuk dapat mengenal teknologi, berbaur dengan teknologi, dan mengusai teknologi 
(Agustino et al., 2022; Fauzi et al., 2023). Kondisi ini juga sesuai dengan kenyataan di era 
digital ini bahwa pengguna internet semakin meningkat, dan hampir semua layanan dapat 
diakses melalui internet (Dewantara et al., 2022; Kuswoyo et al., 2022). Hal ini berdampak 
pada tuntutan peningkatan kinerja perangkat desa dalam mengelola data dan menjalankan 
kegiatan masyarakat dengan menggunakan teknologi. Selain itu, perangkat desa juga dituntut 
mampu memanfaatkan salah satu teknologi yaitu dibidang desain grafis komputer yang akan 
berguna untuk mempermudah membuat membuat undangan, pamflet, spanduk dan lain-lain 
untuk menunjang segala aktivitas kegiatan kemasyarakatan. Untuk memenuhi kebutuhan 
tersebut, kami memberikan pelatihan desain menggunakan Canva kepada perangkat desa di 
Somorejo Bagelen Purworejo. 

Agar dapat memenuhi kebutuhan penyampaian informasi yang tepat dan menarik maka 
dibutuhkan kreativitas pembuatan infografis yang sesuai salah satunya menggunakan Canva 
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 Perkembangan teknologi kini telah merambah ke seluruh penjuru dunia, hingga 
ke tingkat desa. Hal ini juga berdampak pada kerja perangkat desa dalam 
mengelol data dan tugas kemasyarakatan dengan menggunakan teknologi. Selain 
itu, perangkat desa juga dituntut mampu memanfaatkan teknologi untuk 
membuat undangan, pamflet, spanduk dan lain-lain untuk menjalankan segala 
aktivitas kemasyarakatan. Untuk memenuhi kebutuhan tersebut, kami 
memberikan pelatihan desain menggunakan Canva kepada perangkat desa di 
Desa Somorejo Bagelen Purworejo. Tujuan dari kegiatan ini adalah untuk 
meningkatkan keterampilan Desain Grafis Komputer menggunakan Canva yang 
sederhana dan mudah dipelajari.. Hasil evaluasi kegiatan menunjukkan  tingkat 
kepuasan yang sangat tinggi dengan skor rata-rata 90%. Peningkatan 
pengetahuan dan keterampilan peserta dinilai sebesar 85%, dan manfaat ilmu 
yang didapatkan sebesar 80%. Dari evaluasi kegiatan pengabdian kepada 
masyarakat yang telah dilakukan terlihat bahwa pelatihan ini dapat memberikan 
manfaat, tepat sasaran dan efektif dalam memberikan pengetahuan baru di 
bidang Desain yang nantinya berguna untuk memperlancar pekerjaan para 
perangkat desa.  
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(Isnaini et al., 2021; Yasa et al., 2024). Aplikasi Canva adalah aplikasi desain grafis online yang 
mudah untuk digunakan, bahkan bagi pemula. Tak hanya itu, Canva juga dapat diakses melalui 
perangkat desktop berbasis web maupun mobile. Dengan demikian, pengguna dapat berkreasi 
kapan pun dan di mana pun. Aplikasi web ini sebenarnya memiliki dua versi berbayar dan satu 
versi gratis (Wijaya et al., 2022). Dengan menguasai canva, perangkat desa dapat dengan 
mudah membuat desain grafis untuk berbagai keperluan seperti flyer, poster, infografik, 
banner, kartu ucapan, sertifikat, presentasi dan lain sebagainya.  

Menurut R. Wayne Mondy menyatakan bahwa pelatihan dan pengembangan (training and 
development) merupakan jantung dari upaya berkelanjutan untuk meningkatkan kompetensi 
karyawan dan kinerja organisasi (Asana et al., 2021; Niati et al., 2019; Tega et al., 2024). Oleh 
karena itu, dilakukan pelatihan desain dengan menggunakan canva ini untuk menambah 
pengetahuan dan meningkatkan kinerja para perangkat desa khususnya desain grafis 
komputer. 

Dengan tujuan untuk mentransfer ilmu dan meningkatkan kinerja dan kwalitas SDM 
perangkat desa di Desa Somorejo Kecamatan Bagelen Kabupaten Purworejo dalam 
menguasai ilmu komputer khusunya Desain Grafis dengan menggunakan Aplikasi Canva 
berbasis website, maka dilakukannya pelatihan komputer dengan materi yang relevan dan 
intensif. Pelatihan ini dilakukan dalam bentuk Pengabdian Masyarakat di Balai Desa di Desa 
Somorejo Kecamatan Bagelen Kabupaten Purworejo. 

 

METODE PELAKSANAAN 

Metode yang digunakan dalam kegiatan pengabdian masyarakat ini adalah sebagai berikut: 
[1] Persiapan, [2] Penjelasan materi, [3] Demo Desain, [4] Praktik peserta, dan yang terakhir 
[4] Sesi tanya jawab. Beberapa desain dijadikan contoh kepada peserta latihan seperti 
pembuatan logo, undangan dan pamflet. Tahapan pelaksanaan dapat dilihat pada gambar 1. 

 

Gambar 1. Langkah-langkah Pelaksanaan Kegiatan 

Hal pertama yang dilakukan yaitu melakukan persiapan dengan melakukan wawancara dan 
menggali kebutuhan yang diperlukan oleh perangkat desa dan juga mempersiapkan segala 
keperluan pelatihan, kemudian pemateri menjelaskan materi singkat kepada peserta, setelah 
itu dilakukan demo desain secara langsung didepan para peserta, setelah pemateri melakukan 
demo selanjutnya peserta membuat desain pada laptop mereka masing-masing dan dilakukan 
pendampingan apabila ada peserta yang mengalami kesusahan, setelah itu dilakukan sesi 
tanya jawab apabila peserta merasa ada yang perlu ditanyakan. Tempat pelaksanaan pelatihan 
adalah di Balai Desa di Desa Somorejo Bagelen Purworejo, dan diikuti oleh 5 perangkat desa 
yang sudah dibekali perangkat laptop oleh Pemerintahan Desa. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pelatihan desain menggunakan Canva untuk perangkat desa di Desa Somorejo Bagelen 
bertujuan untuk meningkatkan keterampilan dalam pembuatan desain grafis. Proses 
pelatihan meliputi beberapa tahap, mulai dari persiapan, penjelasan materi, demo desain, 
praktik peserta, hingga sesi tanya jawab. Tahap persiapan dilakukan dengan wawancara dan 
identifikasi kebutuhan perangkat desa, kemudian pemateri memberikan penjelasan singkat 
mengenai Canva dan fitur-fiturnya. Selanjutnya, dilakukan demo desain langsung yang 
memperlihatkan cara membuat berbagai jenis desain seperti logo, undangan, pamflet, dan 
banner. Peserta kemudian diberikan waktu untuk mencoba membuat desain mereka sendiri 
dengan pendampingan langsung dari pemateri.  

Hasil dari pelatihan ini menunjukkan bahwa lima perangkat desa yang dilengkapi laptop 
oleh Pemerintah Desa mampu mengaplikasikan Canva dalam membuat berbagai desain 
grafis. Pemateri aktif membantu peserta dalam proses mendesain hingga selesai, memastikan 
bahwa setiap peserta dapat mengikuti dengan baik. Beberapa desain yang dihasilkan oleh 
peserta digunakan untuk persiapan lomba Hari Ulang Tahun Republik Indonesia ke-79, 
menunjukkan aplikasi praktis dari keterampilan yang baru mereka pelajari. 

 

Gambar 2. Kegiatan Pelatihan Desain mengguakan Canva 

Hasil dari evaluasi kegiatan pengabdian masyarakat ini dibuktikan dengan pengisian 
kuesioner oleh peserta pelatihan setelah pelatihan selesai. 
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Tabel 1. Hasil Evaluasi Kegiatan 

No. Aspek Penilaian Skor Nilai 
(%) 

1 Kepuasan peserta mengikuti kegiatan pelatihan 90 

2 Peningkatan pengetahuan dan keterampilan setelah mengikuti 
pelatihan 

85 

3 Nilai manfaat ilmu yang didapatkan 80 

4 Umpan balik untuk mengadakan pelatihan dengan tema yang 
berbeda 

100 

Interval penilaian kepuasan: 

80%-100% : Sangat Puas 

60%-79,99% : Puas 

40%-59,99% : Cukup Puas 

20%-39,99% : Kurang Puas 

0%-19,99% : Tidak Puas 

Pada akhir pelatihan, peserta mengisi kuesioner evaluasi untuk menilai efektivitas 
pelatihan. Hasil evaluasi menunjukkan tingkat kepuasan yang sangat tinggi dengan skor rata-
rata 90%. Peningkatan pengetahuan dan keterampilan peserta dinilai sebesar 85%, dan 
manfaat ilmu yang didapatkan sebesar 80%. Selain itu, semua peserta memberikan umpan 
balik positif dan menyatakan keinginan untuk mengikuti pelatihan dengan tema yang 
berbeda di masa mendatang. Partisipasi aktif perangkat desa dalam kegiatan ini sangat 
penting, dan mereka menunjukkan antusiasme serta komitmen untuk meningkatkan 
keterampilan mereka demi memajukan desa.  Dapat disampaikan dari hasil evaluasi 
kuesioner yang telah diisi oleh peserta pelatihan bahwa para peserta merasa sangat puas 
dalam mendapatkan ilmu baru dan memiliki keterampilan baru dalam membuat desain 
menggunakan Canva. 

 

KESIMPULAN 

Dari uraian kegiatan pengabdian masyarakat yang sudah dilaksanakan dapat disimpulkan 
sebagai berikut: 1) Pelatihan desain menggunakan canva sangat berguna untuk 
mempermudah pekerjaan perangkat desa. 2) Peserta pelatihan merasa puas dengan ilmu baru 
yang mereka dapatkan. 3) Peserta sangat antusias untuk mendapatkan pelatihan kembali 
dengan tema yang berbeda. 
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