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PENDAHULUAN 

Profesi sebagai Guru, merupakan suatu profesi luhur yang memiliki peranan sangat penting 
dalam mencerdaskan kehidupan bangsa maupun membentuk karakter para penerus suatu 
bangsa. Dari tingkat pendidikan terendah, hingga tingkat pendidikan tertinggi, para guru 
memiliki peranan yang sangat besar bagi terbentuknya para ahli dan penerus bangsa 
(Maulansyah et al., 2023; Susanto, 2021). Guru TK (Taman Kanak-kanak) maupun PAUD 
(Pendidikan Anak Usia Dini), tidak hanya mengajar dan mendidik para siswa, namun juga 
mengasah, mengasuh dan mengasihi para siswanya (asah, asuh, asih – 3A). Dalam hal 
mengajar dan mendidik, para guru TK dan PAUD bertugas dalam membuat persiapan untuk 
kegiatan pembelajaran seperti membuat bahan ajar ataupun media pembelajaran yang 
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 Guru TK (Taman Kanak-kanak) maupun PAUD (Pendidikan Anak Usia Dini), tidak 
hanya mengajar dan mendidik para siswa, namun juga mengasah, mengasuh dan 
mengasihi para siswanya (asah, asuh, asih – 3A). Dalam hal mengajar dan 
mendidik, para guru TK dan PAUD bertugas dalam membuat persiapan untuk 
kegiatan pembelajaran seperti membuat bahan ajar ataupun media pembelajaran 
yang menarik bagi para siswa. Hal ini menjadi tantangan tersendiri bagi guru TK 
dan PAUD, karena dengan mempersiapkan bahan ajar ataupun media 
pembelajaran yang menarik, maka suasana belajar mengajar di kelas akan menjadi 
lebih semangat dan antusias. Berdasarkan hasil wawancara dengan Kepala 
Sekolah TK 2 Saraswati Denpasar, ditemukan fakta bahwa para guru di TK 2 
Saraswati kesulitan dalam hal memberikan kreasi materi ajar ataupun media 
pembelajaran baru yang menarik akibat minimnya pengetahuan mereka dalam hal 
menggunakan internet dan aplikasi pendukung dalam pembuatan materi ajar. Hal 
ini dirasa penting karena jika para guru mampu memadukan unsur pendidikan 
dengan hal unik yang sedang menjadi trend dari anak-anak yang dikemas dalam 
hal yang menarik, maka akan meningkatkan minat anak-anak untuk belajar, 
berkreasi dan berimajinasi. Beranjak dari hal tersebut, maka akan diselenggarakan 
pelatihan keterampilan dasar komputer dan teknologi informasi bagi guru-guru di 
TK Saraswati 2 Denpasar. Dengan adanya pelatihan ini, mampu memberikan 
kontribusi dalam membantu para guru dalam hal mencari dan mengumpulkan 
materi ajar di internet, serta mampu mengemasnya ke dalam suatu materi ajar 
ataupun media pembelajaran dengan tampilan yang menarik. 
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menarik bagi para siswa(Suparya, 2020). Hal ini menjadi tantangan tersendiri bagi guru TK 
dan PAUD, karena dengan mempersiapkan bahan ajar ataupun media pembelajaran yang 
menarik, maka suasana belajar mengajar di kelas akan menjadi lebih semangat dan 
antusias(Fitriyani et al., 2024; Lestari & Deta, 2022). 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Kepala Sekolah TK 2 Saraswati Denpasar, 
ditemukan fakta bahwa para guru di TK 2 Saraswati kesulitan dalam hal memberikan kreasi 
materi ajar ataupun media pembelajaran baru yang menarik akibat minimnya pengetahuan 
mereka dalam hal menggunakan internet dan aplikasi pendukung dalam pembuatan materi 
ajar. Hal ini dirasa penting karena jika para guru mampu memadukan unsur pendidikan dengan 
hal unik yang sedang menjadi trend dari anak-anak yang dikemas dalam hal yang menarik, 
maka akan meningkatkan minat anak-anak untuk belajar, berkreasi dan berimajinasi 
(Gesilanda et al., 2023; Parapat, 2020). 

Berdasarkan hasil analisis situasi di atas, prioritas permasalahan mitra yang teridentifikasi 
yaitu Para guru kesulitan mencari bahan ajar serta menyiapkan media pembelajaran yang 
menarik bagi para siswa. Serta Para guru belum fasih menggunakan internet dan aplikasi 
pendukung lain untuk membuat bahan ajar ataupun media pembelajaran agar lebih menarik 
(Buan, 2021; Putra et al., 2023). Berdasarkan permasalahan mitra maka terdapat solusi 
kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) ini yaitu memberikan pelatihan keterampilan 
Komputer Dasar dan Teknologi Informasi utamanya penggunaan internet, mencari bahan 
untuk pembelajaran dari media Youtube serta memberikan pelatihan singkat penggunaan 
aplikasi Microsoft Power Point.  

Kontribusi kegiatan PKM ini  dapat memberikan pelatihan keterampilan Komputer Dasar 
dan Teknologi Informasi utamanya penggunaan internet, agar para guru mampu mencari dan 
mengumpulkan materi untuk bahan ajar atau media pembelajaran (Kurniawan et al., 2024). 
Serta memberikan pelatihan singkat penggunaan aplikasi Microsoft Power Point dan media 
Youtube, agar para guru mampu memadukan bahan ajar atau media pembelajaran menjadi 
lebih menarik. 

 

METODE PELAKSANAAN 

Metode pelaksanaan kegiatan yaitu dengan tranfer knowledge  dan difusi teknologi dalam 
rangka memberikan solusi atas permasalahan (Pandawana et al., 2023; Partama, Pandawana, 
& Kumara, 2022; Partama, Pandawana, Kumara, et al., 2022) yang dihadapi kelompok mitra 
dalam meningkatkan kemampuan mitra dalam Pemahaman dan penguasaan para guru 
terhadap penggunaan internet dalam mengumpulkan bahan ajar serta Pemahaman dan 
penguasaan para guru terhadap aplikasi Microsoft Power Point. Berdasarkan metode 
pelaksanaan kegiatan PKM maka dapat disusun solusi yang ditawarkan tersebut akan tercapai 
setelah melalui beberapa tahapan, mulai dari persiapan dan sosialisasi kepada mitra, 
pelaksanaan pelatihan bagi guru-guru, dan evaluasi kegiatan pelatihan. Terdapat uraian 
kegiatan pelaksanaan kegiatan PKM, peran tim PKM dan partisipasi mitra pada tabel 1 
berikut.  

Tabel 1. Uraian Rencana Pelaksanaan Kegiatan PKM 

Tahapan Kegiatan Uraian Rencana 
Kegiatan 

Peran Tim PKM Partisipasi Mitra 
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Persiapan  Tim pengabdian 
masyarakat 
melakukan koordinasi 
dan sosialisasi 
mulainya program 
pengabdian kepada 
mitra dan 
menginformasikan 
tentang tahapan/jenis 
kegiatan yang akan 
dilaksanakan, peran 
masing-masing pihak 
dan hasil yang ingin 
dicapai  

Tim pelaksana PKM 
bertemu dengan pihak 
mana-jemen kedua 
mitra untuk sosialisasi 
kegiatan  

Manajemen mitra, 
yaitu Kepala Sekolah 
dan Wakasek bertemu 
dengan tim PKM 
untuk mendapat 
sosialisasi program  

Pelaksanaan 
Pelatihan  

Tim memberikan 
pelatihan dan 
pendampingan 
penggunaan internet 
dan aplikasi Microsoft 
Power Point  

Menyusun modul 
pelatihan dan 
melakukan 
pendampingan  
penggunaan aplikasi  

Menyiapkan guru-
guru yang akan dilatih 
untuk menggunakan 
aplikasi  

Evaluasi Kegiatan  
 

Tim memberikan soal 
praktik penggunaan 
aplikasi  

Menyusun soal 
praktik, kisi-kisi 
penilaian, dan 
memberi penilaian  

Mengerjakan soal 
praktik  
 

Berdasarkan tabel 1 dapat dijelaskan uraian rencana pelaksanaan kegiatan PKM yang 
mencakup Tahap awal ini melibatkan koordinasi dan sosialisasi antara tim PKM dan 
manajemen mitra, yaitu Kepala Sekolah dan Wakasek TK Saraswati 2 Denpasar. Tahap 
pelaksanaan pelatihan ini mencakup penggunaan internet untuk mencari bahan ajar dan 
aplikasi Microsoft PowerPoint untuk membuat media pembelajaran. Tim PKM menyusun 
modul pelatihan dan mendampingi guru-guru dalam praktik langsung. Serta tahap evaluasi 
dilakukan dengan memberikan soal praktik kepada peserta, kemudian menilai hasilnya 
berdasarkan kisi-kisi soal yang telah disusun. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pelaksanaan Kegiatan 

Pelaksanaan Kegiatan PKM (Pengabdian Kepada Masyarakat) dilakukan dengan beberapa 
tahapan  yang dilalui, tahapan tersebut  dimulai dari pembuatan rancangan awal kegiatan, 
sampai ke pelaksanaan kegiatan yang dilakukan. Pelaksanaan Kegiatan Pelatihan 
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Keterampilan Dasar Komputer Dan Teknologi Informasi Bagi Guru-Guru di TK Saraswati 2 
Denpasar dilakukan selama 2 hari yang beralamat di Jl. Prof. Moch. Yamin IV no. 1, Denpasar 
Timur, Kotamadya Denpasar.  

Proses Kegiatan PKM 

Adapun proses kegiatan dimulai dari rapat koordinasi panitia kegiatan baik Dosen serta 
Mahasiswa panitia berangkat ke TK Saraswati 2 Denpasar jadwal yang telah dibuat. 
Sesampainya di TK Saraswati 2 Denpasar, dilakukan persiapan dan pengaturan dari pelatihan 
yang dilakukan meliputi setting leptop, LCD Proyektor, internet wifi, tempat duduk peserta 
dan pengkabelan listrik. Lalu kegiatan pelatihan dilaksanakan. 

Hasil Kegiatan PKM 

Kegiatan pelatihan diawali dengan memberikan materi kepada guru-guru TK Saraswati 2 
Denpasar.  Pemaparan materi diikuti oleh setiap guru dengan penjelasan oleh tim PKM. 
Terdapat beberapa materi yang diberikan dalam proses tranfer knowledge dari kegiatan. 

 

 

Gambar 1. Pemaparan Materi Pelatihan oleh tim PKM 

Proses pelatihan dimulai dengan melakukan pemaparan materi terkait media 
pembelajaran yang dapat dimanfaatkan guru-guru dalam proses belajar-mengajar, 
contohnya media pembelajaran menggunakan Microsoft power point dan media pembelajaran 
yang dapat diperoleh dari Youtube.  
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Gambar 2. Peserta Kegiatan Pelatihan 

Peserta pelatihan yaitu Guru-guru TK Saraswati sangat antusias dalam kegiatan pelatihan, 
sertiap peserta dibekali dengan laptop agar memudahkan dalam melakukan praktek dalam 
membuat media pembelajaran, ataupun memanfaatkan media pembelajaran yang sudah ada 
pada internet.  

Gambaran IPTEK dari Kegiatan PKM 

Pada proses Transfer IPTEK yang dilakukan berupa transfer pengetahuan dari para tim 
pengabdian pengabdi kepada para guru di TK 2 Saraswati Denpasar, terutama terkait 
penggunaan internet, media Youtube dan MS. Power Point. Terdapat gambar dari materi 
yang diberikan pada pelatihan yaitu pada gambar 3 dan gambar 4 berikut. 

 

Gambar 3. Materi Penggunaan Internet dan Youtube 
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Gambar 3. menjelaskan materi pelatihan yang mencakup cara menggunakan internet 
untuk mencari bahan ajar yang relevan dan cara memanfaatkan Youtube sebagai sumber 
media pembelajaran interaktif. 

 

 

Gambar 4. Materi Workshop 

Gambar 4 menjelaskan keseluruhan dari materi workshop meliputi penggunaan 
aplikasi Microsoft PowerPoint untuk membuat presentasi yang menarik dan interaktif, yang 
dapat digunakan sebagai media pembelajaran di kelas. 

 

KESIMPULAN 

Pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat berupa 'Pelatihan Keterampilan 
Dasar Komputer dan Teknologi Informasi Bagi Guru-Guru di TK Saraswati 2 Denpasar' dapat 
disimpulkan berhasil dilaksanakan. Hasil kegiatan menunjukkan bahwa para guru mengalami 
peningkatan kemampuan dalam menggunakan internet untuk mencari bahan ajar dari media 
Youtube dan aplikasi Microsoft PowerPoint untuk membuat media pembelajaran yang menarik. 
Respon positif dan antusiasme dari Kepala Sekolah dan guru-guru peserta pelatihan 
mengindikasikan keberhasilan kegiatan ini. Saran untuk kegiatan pengabdian di masa depan 
adalah memberikan jenis pelatihan dengan pemanfaatan aplikasi pembelajaran digital dalam 
membantu dan mengaplikasikan materi yang diperoleh secara langsung kepada siswa di TK 
Saraswati 2 Denpasar. 
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