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PENDAHULUAN 

Pulau Bali merupakan salah satu destinasi wisata terpopuler di Indonesia dan dunia yang 
dikenal akan keindahan alam serta kekayaan budaya dan spiritualitasnya. Kehidupan 
masyarakat Bali sangat erat dengan nilai-nilai keagamaan dan adat istiadat yang diwariskan 
secara turun-temurun, salah satunya tercermin melalui keberadaan tempat suci umat Hindu 
seperti pura dan kawasan upacara. Tempat suci memiliki peran penting dalam kehidupan umat 
Hindu sebagai sarana mendekatkan diri kepada Sang Hyang Widhi Wasa sekaligus menjaga 
keharmonisan hubungan antara manusia, alam, dan Tuhan. Keberadaan tempat-tempat suci 
ini menunjukkan bahwa spiritualitas menjadi bagian yang tidak terpisahkan dari kehidupan 
masyarakat Bali.  

Pura merupakan tempat ibadah permanen umat Hindu yang tersebar di seluruh Pulau Bali 
dan berperan sebagai pusat kehidupan sosial, budaya, dan spiritual masyarakat. Keberadaan 
pura, baik pura desa maupun pura keluarga (merajan), tidak hanya berfungsi sebagai sarana 
peribadatan, tetapi juga sebagai wadah pelaksanaan berbagai aktivitas sosial dan budaya yang 
mempererat hubungan antaranggota masyarakat. Melalui pura, umat Hindu melaksanakan 
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 Pura Luhur Tamba Waras merupakan situs suci umat Hindu di Bali yang memiliki 
nilai sejarah, budaya, dan spiritual yang tinggi. Penelitian ini bertujuan 
mengembangkan media informasi berupa Virtual Tour 360 berbasis website 
sebagai upaya digitalisasi dan pelestarian situs budaya. Pengembangan sistem 
menggunakan metode Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang meliputi 
tahap concept, design, material collecting, assembly, testing, dan distribution. 
Aplikasi menampilkan panorama 360° yang dilengkapi hotspot untuk navigasi 
serta informasi sejarah, filosofi, dan etika kunjungan. Pengujian dilakukan 
menggunakan Blackbox Testing dan evaluasi pengalaman pengguna 
menggunakan User Experience Questionnaire (UEQ). Hasil menunjukkan sistem 
berjalan baik dengan nilai mean masingmasing skala adalah 2,62 untuk daya tarik, 
2,60 untuk kejelasan, 2,63 untuk efisiensi, 2,66 untuk ketepatan, 2,67 untuk 
stimulasi, 2,66 untuk kebaruan. 
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beragam upacara keagamaan yang menandai peristiwa penting dalam siklus kehidupan, 
seperti kelahiran, pernikahan, dan kematian. Selain itu, terdapat pula tempat-tempat suci 
sementara yang digunakan untuk upacara tertentu, seperti mecaru, yang berfungsi dalam 
menjaga kesucian alam dan keseimbangan kehidupan. Hal ini menunjukkan bahwa 
spiritualitas telah menyatu secara mendalam dalam kehidupan masyarakat Bali. 

Perkembangan teknologi informasi mendorong pentingnya digitalisasi aset budaya sebagai 
upaya pelestarian warisan budaya dan nilai-nilai spiritual. Salah satu bentuk digitalisasi yang 
dapat diterapkan adalah penyajian informasi secara digital dan interaktif melalui Virtual Tour 
360 berbasis website, yang memungkinkan masyarakat untuk mengenal keindahan serta nilai 
spiritual pura tanpa harus berkunjung langsung ke lokasi. Digitalisasi ini menjadi semakin 
penting mengingat Bali berada di wilayah Cincin Api Pasifik (Ring of Fire) yang rawan terhadap 
bencana alam, seperti gempa bumi dan letusan gunung berapi. Selain itu, kondisi lingkungan 
Pura Luhur Tamba Waras yang berada di area lembap meningkatkan risiko kerusakan fisik 
akibat pelapukan material bangunan. Oleh karena itu, digitalisasi melalui Virtual Tour 360 
menjadi langkah strategis dalam menjaga eksistensi pura, baik dari aspek fisik maupun 
pelestarian nilai-nilai budaya dan spiritual yang terkandung di dalamnya.  

Pura Tamba Waras merupakan salah satu pura yang memiliki potensi budaya, sejarah, dan 
spiritual yang tinggi untuk diperkenalkan kepada masyarakat luas. Pura ini memiliki struktur 
kawasan Tri Mandala yang terdiri atas Utama Mandala, Madya Mandala, dan Nista Mandala, 
dengan masing-masing wilayah memiliki pelinggih yang memiliki fungsi serta makna religius 
tersendiri dalam pelaksanaan ritual umat Hindu. Utama Mandala memiliki 18 pelinggih, Madya 
Mandala 12 pelinggih, dan Nista Mandala 10 pelinggih. Namun, keberadaan dan nilai-nilai 
luhur Pura Tamba Waras masih belum banyak dikenal di luar lingkungan masyarakat 
setempat, sehingga menjadi tantangan dalam upaya pelestarian dan edukasi, khususnya bagi 
generasi muda dan wisatawan. Oleh karena itu, penyajian informasi melalui media digital 
seperti Virtual Tour 360 dipandang sebagai solusi efektif untuk meningkatkan eksposur, 
pemahaman, dan pelestarian nilai-nilai budaya serta spiritual Pura Tamba Waras.  

Virtual Tour 360 merupakan media digital interaktif yang tidak hanya menampilkan visual 
dari setiap sudut pura, tetapi juga dilengkapi dengan informasi mengenai pelinggih serta 
aturan dan etika kunjungan yang harus diperhatikan oleh pengunjung. Melalui penyajian 
informasi yang edukatif dan mudah diakses, media ini berfungsi tidak hanya sebagai sarana 
informasi, tetapi juga sebagai alat pembelajaran yang memperkenalkan nilai-nilai luhur budaya 
dan spiritualitas Bali kepada masyarakat global.  

Berdasarkan latar belakang tersebut, pengabdian ini mengangkat judul “Implementasi 
Virtual Tour 360 pada Pura Tamba Waras Berbasis Website”. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan media digital berupa Virtual Tour 360 yang disajikan melalui website 
sebagai sarana informasi dan edukasi. Pengembangan sistem dilakukan menggunakan metode 
Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang mencakup tahapan pengembangan secara 
sistematis dan terstruktur, sehingga dapat menjaga kualitas hasil serta ketepatan waktu dalam 
pelaksanaan proyek.  

Sebagai bagian dari proses validasi dan evaluasi sistem, hasil akhir Virtual Tour 360 
direncanakan akan diuji dan ditinjau oleh instansi terkait, seperti pengelola pura dan dinas 
kebudayaan setempat. Pengujian ini bertujuan untuk memastikan kelayakan konten, akurasi 
informasi, serta fungsionalitas sistem sebelum media tersebut didistribusikan kepada publik. 
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METODE PELAKSANAAN 

Metode pelaksanaan kegiatan ini disusun secara terstruktur dan sistematis untuk 
memastikan seluruh proses berjalan efektif dan menghasilkan luaran yang optimal. Kegiatan 
pengabdian dilaksanakan di Pura Luhur Tambawaras yang memiliki nilai religius tinggi, dengan 
waktu pelaksanaan selama 3 bulan. 

Tahapan kegiatan diawali dengan tahap persiapan, yang mencakup observasi, wawancara, 
serta identifikasi masalah. Pada tahap observasi, peneliti melakukan kunjungan langsung ke 
lokasi mitra untuk mengamati kondisi lingkungan pura secara menyeluruh. Melalui kegiatan 
ini, peneliti memperoleh data berupa denah lokasi, dokumentasi visual, serta informasi detail 
mengenai setiap area yang nantinya akan dimasukkan ke dalam Virtual Tour 360. 

Selanjutnya, dilakukan wawancara dengan pihak terkait, khususnya pemangku pura, guna 
memperoleh informasi yang lebih mendalam. Wawancara ini bertujuan untuk menggali data 
mengenai sejarah pura, fungsi setiap area, serta nilai-nilai budaya dan spiritual yang 
terkandung di dalamnya. Selain itu, wawancara dengan Mangku Gede Tambawaras sebagai 
responden utama juga dilakukan untuk mendapatkan informasi primer yang akurat dan 
relevan sebagai bahan pengembangan konten website dan virtual tour. 

Pengumpulan data dalam kegiatan ini terdiri dari data primer dan data sekunder. Data 
primer diperoleh melalui observasi langsung dan wawancara, sedangkan data sekunder 
dikumpulkan dari berbagai sumber tertulis seperti literatur, dokumen, dan referensi terkait 
Pura Luhur Tambawaras. Kombinasi kedua jenis data ini digunakan untuk memperkuat 
validitas informasi yang disajikan. 

Seluruh rangkaian metode ini dirancang untuk menghasilkan Virtual Tour 360 yang 
informatif, interaktif, dan mampu memberikan pengalaman eksplorasi yang mendalam kepada 
pengguna. Dengan demikian, media yang dikembangkan tidak hanya berfungsi sebagai sarana 
informasi, tetapi juga sebagai upaya pelestarian dan pengenalan Pura Luhur Tambawaras 
kepada masyarakat luas. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan pembahasan berisi paparan hasil kegiatan pengabdian masyarakat analisis Hasil 
penelitian ini berupa pengembangan website Virtual Tour 360° Pura Luhur Tamba Waras 
yang dirancang sebagai media informasi, dokumentasi budaya, serta sarana eksplorasi digital 
kawasan pura. Website ini terdiri atas beberapa halaman utama, yaitu Halaman Beranda, 
Sejarah, Aset, Informasi, dan Virtual Tour, yang saling terintegrasi untuk memberikan 
pengalaman pengguna yang informatif dan interaktif. 
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Gambar 1. Halaman Beranda 

Halaman Beranda berfungsi sebagai halaman awal yang menampilkan gambaran umum 
Pura Luhur Tamba Waras melalui hero image, deskripsi singkat pura, pembagian areal 
berdasarkan konsep Tri Mandala, serta pengantar eksplorasi virtual. Halaman ini dirancang 
untuk menarik minat pengguna dan mengarahkan mereka menuju fitur utama, yaitu Virtual 
Tour 360°. Selanjutnya, Halaman Sejarah menyajikan informasi mengenai latar belakang 
berdirinya pura, perkembangan sejarah, serta nilai budaya dan spiritual yang terkandung di 
dalamnya secara ringkas dan sistematis. 

 
Gambar 2. Halaman Aset 

Halaman Aset menampilkan kekayaan aset yang dimiliki Pura Luhur Tamba Waras, 
meliputi aset bangunan, aset tradisi, dan titik panorama. Informasi aset bangunan disajikan 
berdasarkan pembagian kawasan Tri Mandala, sedangkan aset tradisi memuat dokumentasi 
pelaksanaan upacara Piodalan sebagai bagian dari pelestarian budaya. Sementara itu, 
Halaman Informasi berisi penjelasan tambahan mengenai pura, tata tertib pengunjung, 
informasi pengembang, serta akses menuju fitur Virtual Reality Tour 360°. 
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Gambar 3. Halaman Virtual Tour 

Fitur Virtual Tour 360° menjadi komponen utama dalam sistem ini. Virtual Tour dilengkapi 
dengan tampilan drone view sebagai pengantar, denah pura sebagai panduan navigasi, serta 
daftar panorama untuk memudahkan pemilihan titik eksplorasi. Setiap area, yaitu Utama 
Mandala, Madya Mandala, dan Nista Mandala, ditampilkan dalam bentuk panorama 360° 
yang dilengkapi dengan hotspot navigasi dan hotspot informasi objek. Hotspot informasi 
berisi keterangan mengenai nama, fungsi, dan makna objek pura yang diambil dari metadata 
budaya, sehingga pengguna tidak hanya memperoleh pengalaman visual, tetapi juga 
pemahaman edukatif. 

 

 

Gambar 4. Live Guided Tours 

Selain itu, sistem juga dilengkapi dengan fitur Live-Guided Tours berupa video pemanduan 
wisata yang direkam, diedit, dan diunggah ke dalam sistem sebagai media pendukung 
eksplorasi. Untuk meningkatkan orientasi pengguna selama menjelajahi Virtual Tour, 
ditambahkan fitur radar virtual tour yang terintegrasi dengan panorama dan denah pura, 
sehingga pengguna dapat mengetahui posisi dan arah pandang secara real-time. 
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KESIMPULAN 

Dalam kegiatan pengabdian penerapan Sistem Virtual Tour 360 Pura Luhur Tamba Waras 
berhasil dikembangkan sebagai media informasi dan edukasi yang interaktif serta imersif. 
Melalui website ini, pengguna dapat menjelajahi kawasan Utama Mandala, Madya Mandala, 
dan Nista Mandala, serta memperoleh informasi mengenai sejarah, fungsi, dan makna setiap 
pelinggih melalui fitur hotspot informasi yang terintegrasi.  Pemanfaatan teknologi 
digitalisasi dalam bentuk Virtual Tour 360° terbukti mampu menjadi sarana pelestarian 
budaya yang efektif, khususnya dalam mendokumentasikan aset budaya dan spiritual Pura 
Luhur Tamba Waras. Proses pengumpulan data dilakukan melalui wawancara, observasi 
langsung, dokumentasi foto panorama 360°, serta kajian pustaka, sehingga informasi yang 
disajikan memiliki nilai historis, edukatif, dan dapat dipertanggungjawabkan.  Website Virtual 
Tour 360 Pura Luhur Tamba Waras dapat diakses melalui berbagai perangkat dan peramban 
(browser), serta dilengkapi dengan sistem navigasi yang memudahkan pengguna dalam 
berpindah antar area pura. Hal ini menunjukkan bahwa sistem telah memenuhi kebutuhan 
fungsional dan non-fungsional yang telah ditetapkan pada tahap perancangan.  Hasil evaluasi 
pengalaman pengguna menggunakan User Experience Questionnaire (UEQ) menunjukkan 
penilaian yang sangat positif. Seluruh aspek penilaian, yaitu daya tarik (attractiveness), 
kejelasan (perspicuity), efisiensi (efficiency), ketepatan (dependability), stimulasi (stimulation), 
dan kebaruan (novelty), memperoleh nilai rata-rata pada kategori sangat baik. Nilai mean 
masing-masing skala adalah 2,62 untuk daya tarik, 2,60 untuk kejelasan, 2,63 untuk efisiensi, 
2,66 untuk ketepatan, 2,67 untuk stimulasi, dan 2,66 untuk kebaruan. Berdasarkan hasil 
benchmark, keenam skala tersebut berada pada kategori excellent, sehingga dapat 
disimpulkan bahwa aplikasi ini memberikan kemudahan dalam memperoleh informasi 
mengenai Pura Luhur Tamba Waras serta berfungsi secara optimal sebagai media edukasi 
digital. 
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